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GUI MASTER

GUI MASTER

GUI MASTER JE APLIKACE URCENA PRO AUTOMATIZOVANE TESTOVANI UZIVATELSKYCH ROZHRANI. PRACUJE NA PRINCIPU
VYHLEDAVAN{ ZADANYCH BITMAPOVYCH VZORU NA OBRAZOVCE. BITMAPOVE VZORY NASLEDNE RiDi REALIZACI TESTOVACIHO
SCENARE PRES:

ZADAVAN{ UDAJU DO VSTUPNICH PoOLf

VYBER POLOZEK Z LIST BOXU A MENU

ROLOVANI OBRAZOVEK (POKUD JE HLEDANA POLOZKA POD UROVN{ OBRAZOVKY)
SYNCHRONIZACE OBRAZOVEK

VYHODNOCOVANI CHYBOVYCH STAVU

SBER DAT Z OBRAZOVEK PRO UCELY VERIFIKACE VYSLEDKU

VIZUALN{ GRAFICKA KONTROLA VYSTUPNICH OBRAZOVEK NEBO JINYCH DOKUMENTU

GUI MASTER JE TEDY NEJEN “CHYTRY KLIKACI NASTROJ”, KTERY UMI INTELIGENTNE RiDIT VSTUP DAT DO OBRAZOVKOVYCH
FORMULARU (RESPEKTIVE SBER DAT Z OBRAZOVEK DO SOUBORU), ALE DOVEDE TAKE REAGOVAT NA STAV OBRAZOVEK A NA
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ZAKLADE ZJISTENYCH SKUTECNOSTI RiDIT DALS{ POSTUP TESTU.

KONCEPCE NASTROJE GUI MASTER POVAZUJE ROZHRANI KAZDE APLIKACE ZA SOUBOR BITMAPOVYCH VSTUPU, KTERE JSOU
VYHODNOCENY SPECIALN{ SADOU ALGORITMU. KONCEPCE UMOZNUJE NAPROSTOU PLATFORMOYOU NEZAVISLOST NASTROJE
NA TESTOVANYCH APLIKACICH A UMOZNUJE AUTOMATIZACI REGRESNICH TESTU PRAKTICKY JAKEKOLIV ,BUSINESS” APLIKACE,
VCETNE MOBILNICH NEBO TERMINALOVYCH APLIKACI. LIMITNi PODMINKOU VYUZITi NASTROJE JE MOZNOST SPUSTENT
KLIENTA TESTOVANE APLIKACE V PROSTREDI OS WINDOWS.

GUI MASTER JE FLEXIBILN{ NASTROJ. JEDNOTLIVE KROKY TESTOVACIHO SCENARE VYKONAVA ZA POMOCI
PARAMETRIZOVATELNYCH FUNKCI, KTERE UMOZNUJi NAPRIKLAD:

SPOUSTENT APLIKACH

VYHLEDAVAN{ BITMAPOVYCH VZORU (V RAMCI CELE OBRAZOVKY NEBO SMEROVE, &I SEKTOROVE VYHLEDAVANI)
VYBER POLOZEK ZE SEZNAMU (LIST BOXY,MENU,...), OVLADANI{ TLAGITEK A PREPINACD

SBER DAT Z OBRAZOVEK A JEIICH NASLEDNE POUZITI V RAMCI TESTOVACIHO SCENARE

KROME OPERACI NA OBRAZOVCE UMOZNUJE GUI MASTER SPOUSTET POVELY Z PRIKAZOVE RADKY, PROVADET A
VYHODNOCOVAT $IROKE SPEKTRUM DALS{CH OPERACI (TELNET, FTP, APl NEBO VYUZIVAT FUNKCI RUZNYCH UTILIT &I
SYSTEMOVYCH PRIKAZU).

FUNKCIONALITA NASTROJE JE PRUBEZNE ROZVIIENA. GUI MASTER MA IMPLEMENTOVAN VLASTNI JAZYK, POMOCI KTEREHO LZE
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FUNKCIONALITU OPERATIVNE ROZSIRIT PODLE PROJEKTOVYCH POZADAVKU

GUI MASTER EDITOR

DALSIM NUTNYM PREDPOKLADEM PRO AUTOMATIZOVANE TESTOVAN{ JE RYCHLA A UZIVATELSKY PRIJEMNA PRIPRAVA TESTU. PRO
TYTO UEELY BYLA VYVINUTA KOMPONENTA GUI MASTER EDITOR, KTERA UMOZNUJE RYCHLE A KOMFORTNI NASTAVEN{
“KLIKACICH” MAKER TESTOVACICH SCENARU.

LIBOVOLNY BLOK PRIPRAVENYCH MAKER (NAPR. PRIHLASEN{ DO TESTOVANE APLIKACE) JE MOZNE ULOZIT JAKO SAMOSTATNY
PRIKAZ, KTERY LZE NASLEDNE VYUZIT V DALSICH TESTOVACICH SCENARICH. V KAZDE FAZI PRIPRAVY LZE SAMOSTATNA CI
BLOKOVA MAKRA SPOUSTET A TESTOVAT TAK JEJICH SPRAVNOU FUNKCNOST.

POMOCI KOMPONENTY , SMART ACTION LIST” JE MOZNE NAPROSTOU VETSINU MAKER NASTAVIT STISKNUTIM JEDINEHO
TLAGITKA. NA ZAKLADE VYBRANYCH VSTUPNICH PARAMETRU (VYBER SE PROVADI POMOCT MY$I) KOMPONENTA NABIDNE
SEZNAM POUZE TECH MAKER, KTERA DLE VSTUPNICH PARAMETRU PRICHAZEII V UVAHU A PO VYBERU MAKRA PROVEDE SAMA
NASTAVENT VSTUPNICH PARAMETRU MAKRA.

TESTOVACI SCENAR JE V EDITORU ZOBRAZOVAN V GRAFICKE PODOBE POMOCI STROMOVE STRUKTURY.

GUI MASTER LAUNCHER

VYZNAMNYM FAKTOREM PRI TESTOVANI JE | OTAZKA ORGANIZACE TESTU, JEJICH VYHODNOCEN{ A PRUKAZNE REPORTOVAN{
VYSLEDKU. PRI REALNEM TESTOVANI, KDY MUZE BYT DEFINOVANO AZ NEKOLIK DESITEK TESTOVACICH SCEN
DULEZITE MIT MECHANISMY, KTERE DOVEDOU UZIVATELI EFEKTIVNE POMAHAT.
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GUI MASTER

GUI MASTER LAUNCHER JE KOMPONENTA, KTERA JE URCENA PRO PROVADEN{ NASLEDUJICICH OPERACI:
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VYTVOREN{ STRUKTURY TESTOVACICH SCENARU A ZACLENEN{ MAKER DO TECHTO SCENARU
PRIPRAVU TESTOVACICH DAT

PRIPRAVU VERIFIKACT

SPOUSTENT A VYYHODNOCEN( TESTU

GENEROVANI REPORTU O TESTOVANI

GUI MASTER BATCH RUNNER

PRINOS SYSTEMU GUI MASTER SE PROJEVI PREDEVSIM PRI OPAKOVANEM TESTOVANI. PRI ZMENACH LZE AUTOMATICKY
PROVADET KOMPLEXN{ TESTOVANI, KTERE NESPOCIVA POUZE V OTESTOVAN{ TECH CASTI SYSTEMU,KTERE BEZPROSTREDNE
SOUVISEJl § PROVEDENYMI ZMENAMI (REGRESNI TESTOVANI), NYBRZ OTESTOVANIM SYSTEMU JAKO CELKU A MINIMALIZOVAT
TAK RIZIKO PRIPADNYCH KOLATERALNICH EFEKTU.

V REALNYCH PRIPADECH SE DA PREDPOKLADAT SPUSTENT (A VYHODNOCEN{) RADOVE DESITEK AZ STOVEK TESTU. POMOCH
KOMPONENTY GUI MASTER BATCH RUNNER LZE ORGANIZOVAT JEDNOTLIVE TESTY DO DAVEK A TYTO DAVKY AUTOMATICKY
SPOUSTET. PRI BEHU DAVKY KAZDY TEST GENERUJE VLASTNI REPORT, PO DOBEHNUTI DAVKY JE GENEROVAN NAViC
SUMARIZACNI REPORT.

PRIPRAVA TESTOVACICH DAT

DATA, KTERA GUI MASTER VYUZIVA v RAMCI TESTOVACICH SCENARU LZE ULOZIT | DO EXTERNICH DATOVYCH ZDROJU -
TEXTOVYCH SOUBORU, SOUBORU APLIKACE MS EXCEL NEBO DATABAZOVYCH TABULEK.

V TECHTO DATOVYCH ZDROJICH LZE TAKE PRIPRAVIT VARIANTN{ SADY TESTOVACICH DAT NA KTERE SE GUI MASTER PRIPOJI
pOMOC{ OVLADACE ODBC.

JAKO ZDROJ DAT JE MOZNE VYUZIT I JINY SYSTEM. V TAKOVEM PRIPADE GUI MASTER VYVOLA PRISLUSNOU TRANSAKCI ZE
ZDROJOVEHO SYSTEMU, DATA NACTE A NASLEDNE POUZIJE V TESTOVACIM SCENARI.

SBER DAT Z FORMULARU A VERIFIKACE VYSLEDKU

POKUD JSOU DATA Z OBRAZOVKOVYCH FORMULARU UKLADANA DO TABULEK CI SOUBORU, LZE PROVEST VERIFIKACI VYSLEDKU
POMOCI sQL PRIKAZU, KTERE SYSTEM QACEGEN GENERUJE A VYHODNOCUJE AUTOMATICKY.

V NEKTERYCH PRIPADECH LZE VYSLEDKY VERIFIKOVAT POUZE PROTI VYSTUPNIM OBRAZOVKAM. JEDNA SE NAPRIKLAD O
TESTOVANI ,FRONT-END” APLIKACI KOMPLEXNICH SYSTEMU, KDE VNITRNI STRUKTURA A UKLADANT DAT NEN{ ZNAMA. V
TAKOVEM PRIPADE GUI MASTER STAHNE POZADOVANA DATA Z OBRAZOVEK, A TO BUD PRIMO (TZN. POMOCT VYBERU DANE
OBLASTI) NEBO POMOCI ZABUDOVANEHO SYSTEMU OCR. DATA POTOM UKLADA DO TEXTOVYCH SOUBORU, KTERE SE DALE
POUZIVAIi PRO VERIFIKACI VYSLEDKU.

VYHODNOCEN{ VYSLEDKU LZE PAK PROVEST SPUSTENIM PRISLUSNYCH VERIFIKATORU, KTERE LZE NAPSAT V JAKEMKOLI VY$$iM
PROGRAMOVACIM JAZYCE. GUI MASTER JAKO VYCHOZI PLATFORMU POUZIVA JAZYK JAVA. STISKNUTIM TLACITKA SE
VYGENERUJE VERIFIKACNI TEMPLATE, KTERY LZE PAK DALE DOPRACOVAT V NEKTEREM DOSTUPNEM VYVOJOVEM PROSTREDI
(NETBEANS, ECLIPSE APOD.).

VZHLEDEM K TOMU, ZE NA DANEM PROJEKTU SE PRI VERIFIKACI VYSLEDKU MOHOU V RADE PRIPADU VYUZIVAT STEINE
POSTUPY, JE MOZNE VYTVARET KNIHOVNY KODU V JAZYCE JAVA, KTERE PRIPRAVU VERIFIKACNICH METOD URYCHLUJI,
PRIPADNE LZE TAKOVE PRIPRAVENE KNIHOVNY IMPLEMENTOVAT DO SYSTEMU GUI MASTER IHNED NA ZACATKU PROJEKTU.

TESTOVANI VSTUPNICH FILTRU

V GUI APLIKACICH SE VELMI CASTO VYSKYTUJE TECHNIKA KONTROLY VSTUPNICH DAT NA UROVNI VSTUPNICH POLI. CILEM JE
POVOLIT UZIVATELI VSTUP POUZE POZADOVANYCH ZNAKU (NAPR. POUZE CiSLA, ALFANUMERICKE HODNOTY, ATD.).

PRI TESTOVANI JE POTOM NUTNO OVERIT, ZE VSTUPNI{ FILTR PRACUJE SPRAVNE, COZ V PRAXI ZNAMENA PROVEST VSTUP |
DESITEK ZNAKU. TAKOVYCH POLI VSTUPNICH FILTRU SE OVSEM VE FORMULARI MUZE VYSKYTNOUT ViCE, TAKZE RUCNI
TESTOVANI VSTUPNICH FILTRU SE STAVA JAK CASOVE, TAK | PSYCHICKY POMERNE NAROCNOU CINNOSTI.

GUI MASTER POUZIVA PRO TESTOVANI FILTRU PREDDEFINOVANE MAKRO, JEHOZ VSTUPNIMI PARAMETRY JE SEZNAM
TESTOVANYCH HODNOT (TJ. ,ZAKAZANYCH" ZNAKU, EVENTUALNE FORMATU) A DEFINICE CHYBOVEHO STAVU, KTERYM
TESTOVANA APLIKACE REAGUJE NA VSTUP NEPOVOLENEHO ZNAKU/FORMATU. SEZNAM ZAKAZANYCH ZNAKU LZE
NADEFINOVAT POMOC{ KONSTANT RETEZCU, KTERE S| GUI MASTER SAM ,ROZPARSUJE” DO SEZNAMU VSTUPNICH PARAMETRU.




GUI MASTER

GUI MASTER PRI TESTOVAN{ VKLADA DO PRISLUSNEHO POLE VSECHNY POLOZKY ZE SEZNAMU A OCEKAVA CHYBOVOU REAKCI
APLIKACI. CELY TEST JE SAMOZREJME ZDOKUMENTOVAN.

TIMTO ZPUSOBEM LZE AUTOMATIZOVAT DESITKY/STOVKY TESTU VSTUPNICH HODNOT A PODLE POTREBY JE KDYKOLIV
OPAKOVAT.

REPORTOVANI VYSLEDKU

NEDILNOU sOUCASTI TESTOVANI JE | REPORTOVAN{ TESTU, KTERE SLOUZI JAKO O DOKLAD O PROVEDENYCH TESTECH. SYSTEM

PRI PROVADENT TESTU VYTVARI PODROBNY REPORT PRO KAZDY TESTOVACI SCENAR AUTOMATICKY. V REPORTU JE ZAZNAMENAN
NEJEN PROCES TESTOVANI A VYSLEDKY, NYBRZ ODKAZY NA ULOZENE SOUBORY KOPIi OBRAZOVEK, TAK ABY BYLO ZREIME, JAK
BYLY NAPLNENY VSTUPNI OBRAZOVKY DATY, PRIPADNE JAK VYPADALY VYSTUPNI OBRAZOVKY, ZE KTERYCH BYLA STAZENA DATA

PRO VERIFIKACI VYSLEDKU.

PRIPRAVA GUI TESTOVACICH SCENARU

KAZDA TESTOVANA GUI APLIKACE VE SVE PODSTATE PREDSTAVUJE MNOZINU OBRAZOVEK, KTERE JSOU PLNENY VSTUPNIMI DATY
PODLE DANYCH BUSINESS PRAVIDEL. PRAVIDLA TEDY URCUJI | PORADI OBRAZOVEK VCETNE OSETRENICH CHYBOVYCH STAVU.

NAPRIKLAD ZALOZENI NOVEHO KLIENTA DO LIBOVOLNEHO SYSTEMU ZNAMENA NAPLNIT VSTUPN{MI DATY NEKOLIK
FORMULARU A POTE ODESLAT TYTO NAPLNENE FORMULARE STISKNUTIM PRISLUSNEHO TLACITKA DALE KE ZPRACOVAN{. TAKZE
DLE PREDEPSANE LOGIKY MUZE DOJIT K NASLEDUJICIMU VETVEN{, A TEDY MOZNYM TESTOVACIM SCENARUM.

TESTOVANI POTOM SPOCIVA V TOM, ZE SI PRIPRAVIME PRO KAZDY TESTOVACI SCENAR TAKOVOU SADU DAT, KTERA MUSI PROJIT
PRISLUSNOU SEKVENCI OBRAZOVEK. POKUD BY NASLEDUJICI OBRAZOVKA BYLA JINA NEZ OCEKAVANA, SYSTEM UKONCI TEST
TOHOTO SCENARE A CHYBU ZAZNAMENA DO REPORTU.

SAMOZREJME SOUCASTI TESTU JE | NEGATIVN{ TESTOVANI, KTERE SPOCIVA V TOM, JESTLI TESTOVANA APLIKACE DOVEDE
REAGOVAT NA CHYBY TAK, JAK PREDEPISUJE DANA BUSINESS LOGIKA.

EFEKTIVNI GUI TESTOVANI

SYSTEM GUI MASTER PREDSTAVUJE PLATFORMU PRO EFEKTIVNI TESTOVAN{ UZIVATELSKYCH INTERFACE. POMOCI APLIKACE LZE
RYCHLE A UZIVATELSKY PRIJEMNE PRIPRAVOVAT MAKRA PRO TESTOVAN{ GUI APLIKACI. TAKTO PRIPRAVENA MAKRA LZE PAK
JEDNODUSE SESTAVIT DO PREHLEDNE STRUKTURY TESTOVACICH SCENARU A JEDNODUCHYM ZPUSOBEM TAK ZAJISTIT
SPOUSTENT A VYHODNOCEN{ TESTU, VCETNE DUKLADNEHO ZDOKUMENTOVAN{ CELEHO PROCESU TESTOVANI. PRIPRAVENE
TESTY LZE KDYKOLIV OPAKOVANE SPOUSTET V PLNEM ROZSAHU A ZAJISTIT TAK KOMPLEXN{ PROVEDEN{ TESTU | PRI
DODATECNYCH ZMENACH V PROJEKTU A MINIMALIZOVAT TAK RIZIKA KOLATERALNICH EFEKTU PRI REGRESNIM TESTOVANI.




